ERRORI A RUN TIME

* Gli errori in un programma C possono comparire:
— in fase di editing (sintassi)
— in fase di compilazione o linking (prima dell’esecuzione)
— in fase di esecuzione (errori a run time)

* Gli errori a run time possono essere complessi da
correggere

— Occorre quindi uno strumento per “monitorare” 'andamento
dell'applicazione durante I'esecuzione

- |l debugger
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IL DEBUGGER

* |l debugger viene invocato dopo la compilazione ed |l
linking

* Consente di eseguire il programma step-by-step

— In questo modo e possibile capire, ad esempio, in quale punto
del programma viene causato l'errore

* Consente di monitorare:
— Il valore delle variabili
— La chiamata a funzioni
— E altro ancora... (il contenuto dei registri, lo stack)
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IL DEBUGGER IN LCC

* LCC, come altri IDE, fornisce un debugger

* |l debugger puo essere usato in due modi:

03/05/10

Fermando I'esecuzione in punti specifici del codice
(breakpoints)

Eseguendo il codice riga per riga (che equivale
ad un breakpoint per riga)
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BREAKPOINTS

* | breakpoint sono punti in cui 'esecuzione del
programma si ferma e fornisce una “fotografia” dello

stato di esecuzione
— in particolare, del valore corrente delle variabili

* | breakpoint possono essere inseriti:

—  su singole istruzioni ('esecuzione si blocca alla riga
contentente l'istruzione specifica)

—  su funzioni (I'esecuzione si blocca ad ogni chiamata della
funzione specifica)
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LCC - DEBUGGER (1)

|—_ wedit-uffa - [prova.c] | _ (O] x|
File Edit Search Project Design ESEsicl Utls  ersions  Window Help 18] x|

printf("x=
printf{"~n"):

#include<=tdio. b take Fa
#define Dim & Ll
char c = 'a'; |es .
char A[Dim] = BenerateMakefie BT
char vet[Dim] Rebuild all E', '~0' }:
woid subichar Seftings
void =tampa(ct
) ) Debugger
‘-E‘:'ld naini) Breakpaints . . s
stanpa(a): Selbieskpeint P2 Per attivare il debugger utilizzare
=1 .owet ) :
t fwet) . LCompile prova.c - -
zt:EE:(X?; Execute uffa.ene  Chl+F5 ’I menu Complle 9 Debugger
prigtii st ey
i,
woid subichar wetl[Dim]. char wvet2[Dim])
{
int I3
char c = 'b';
for (1 = 0: 1 < Dim — 1: 1i++)
if (wet2[i] » wetl[i])
wetl[1] = wet2[1]:
else
waetili) =ooy
}
void ztampa{char vet[])
{

printf({"Vettore:~n"):
", wet):

|gbuild zearch Running

Start the debugger.
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LCC - DEBUGGER (2)

|—1 wedit-uffa - [prova.c]

File Edit Search Project Design el Utl:  Wersions  Window Help

Hinclude<stdioc. h:
#define Dim &

char o= 'a';

char A[Dim]={'c'.'i'.'a"'.
char wet[Dim]l={'e'.'s"'. 't

woid sub({char wvetl[]. chs
void stampaichar wvet[]):

void main()
{stanpald):
=ub(h, wvet):
=tanpal{vet):
stanpalh):
printf("¥c". )}

Make F3
Link.

Generate Makefile
Rebuild all

I [= E3
=18 x|

Settings

Lebuaager T

Breakpointz
Set breakpoint F2

Lompie prova.c

Execute uffaene  Chl+F5

void =ub(char wetl[Dim].
{int i char =='b':
for{i=0;i<Dim—1;1i++)
if (wet2[il:wetl[i])
wvetl[i1]=vet2[i]:
elze wvetl[i]=c:

¥

void stampaichar wvet[])

{printf("Vettore:~n"):
printf("Xs ", wvet);
printf{"~n"});

char wet2[Dim])

Per inserire i breakpoints sulle

funzioni utilizzare il menu
Compile - Breakpoints

|£I_ build search Running

Manage breakpoints.
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LCC - DEBUGGER (3)

Hinclude<=tdio. b
|#define Dim 5
chay ‘c= 'al
char A[Dim]={'c','i1'.'a’', 'o", '~0"}:
Jchar vet[Dim]={'e'.'se’'.'&e'.'e', '~0'};

woid sub({char vetl[]. char wetl
[void stampa(char [ ZEySE——

void maini)

|{=tanpa(i):
sub(h, wvet);
ztanpa{wvet)
stanpalh);
printf{"xc" . i}

|void sub{char wetl
fiint 1; char c='b’
for{i=0;i<Dim—1:1
if (vet2[1i]:ve
wvetl[i]=vet

elze vetl[i

b

|void =tampaichar w 4 S G
{printf("gegtgre;\ { C:~TEMP~FROVA .C 17 1}

printf("%=s ", vet)
printf{"~n"});

_rifgfg =
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LCC - DEBUGGER (4)

.-wedit-uffa - [prova.c]

|#define Dim &
flchar c= 'a';
lchar A[Dim]={'c'.'i'.'a'
|char wet[Dim]={'e','e"', "¢

|void sub(char weti[]. chi
|void stampaichar wet[]): —

Iwoid maind)
f=tanpaid):
subi(h, vet);
ztampa(vet):
=tanpald):
printf{"%c".c):}

i

void =ubi{char wetl[Dim]. char wetZ[Dim])
{int i: char c=='b':
for(i=0;i<Dim-1;i++)
if {wet2[i]:wetl[i])
| vetl[i]=vetZ[i];
else wvetl[i]=c;
¥

(woid stampa{char wvet[])
fprintf{"Vettore:~n"):
printf{"k=s ".wet);
printf{">~n"):

b

[ 0 buid seach Ruring Tagale breakpaint inthe curen ne.
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LCC - DEBUGGER (5)

__wedil—uffa - [prova.c]

Seaich Project Design Debug Utk Modues Window Help

#include<stdio. he

#define Dim &

chaf: oTwgls

char A[Dim]={'c'.'i','a’'.''. '~0"}:
char wet[Dim]={'e','e'.'e', 'e', "~0"};

wold subi{char vetl[]. char vet2[]):
woid =tampa{char wet[]):

woid main()
{=tampaii);
subld, vet);
stampaivet)
stanpald);
printf("%c". )}

wold subi{char vetl[Dim]. char wvet2[Dim])}
{fint 1; char =='b':;
for{i=0;1<Dim-1;1i++)
1f (wet2[i]svetl[i])
vetl[i]=wet2[i];
elze vetl[i]=c:

}

wolid stampalchar wvet[])
fprintf{"Vettore:~n"):
printf{"%= ", vet):
printf{"~n"):

T
vet2[] = 101 '&
vetl[]=93'c'
c=9

Dirn =5

_Eﬁa@&ﬁbaa&ﬁiﬁﬁéﬁﬂeﬁki
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LCC - MENU DEBUG

* Il menu Debug compare quando il debugger €’ attivo

 Alcuni item di menu:

03/05/10

Execute: esegue il programma fino alla fine senza
interruzioni

Step in: esegue passo passo le istruzioni di una funzione
Same level: esegue la funzione come istruzione singola

Run to cursor: permette di posizionare il cursore in una
determinata posizione nel sorgente e esegue tutte le
istruzioni fino ad arrestarsi al cursore.
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LCC - MENU DEBUG

|« wedit-uffa - [prova.c] - 10O] x|

@ Ei sach Proect Design Debug Utk Modbie: =18l x|
tincludedstdio he ‘Eﬁ
#define Dim & i
char c = 'a'; :
char A[Dim] = { 'e'. 'i'., 'a'., 'o'. '~0" }:
char vet[Din] = { 'e'. 'e'. 'e'., 'e'. '"=0' }:
woid sub({char wetl[]. char wetZ[]):
void ztampa(char vet[]):
void mainf)

@ {

stampaid):
zub(i, wvet):
stampaiwet)
stanpald);

",

printfi{"%z", <)

@ } .
woid sub({char wetl[Din]. char wetZ2[Dimn]} _j
{ i
int F
char C = HbEs
for (i = 0; i < Dim — 1: i++)
= if {wet2[i] » wetl[i])
wetl[i] = wet2[i]
el=e
wvetl[i] = o
}
woid stampaichar wet[])

printf{"Vettore:~n");
printf{ "= ", wet);
printf{"~n"});

A[514 = [0.5] = "cian”
vet[D] vet = [0.5] = "ecee"

|8 st locas stack everts search Sicpred
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